
Mir si raus! 1 
Wärend eiser éischter Aktivitéit sinn mer mat den Kanner eraus spadséieren gaangen an jiddereen sollt Blieder 

sammelen. Des Blieder hunn mer dunn an Tuten gemaach an se iwwert den Weekend dreschenen gelooss. 

An enger zweeter Etapp hunn mer mat den Blieder Hierschtkränz gebastelt. Lëscht Joer war eng Fleuristin an der 

Klass, déi den Kanner geléiert huet mat Drot an Blummen ëmzegoen, esou dass se domadder schonn Erfarung 

haten. Zum Schluss hat all Kand säin eegenen Kranz mat selwer gesammelten Blieder hat. 

  



Mir si raus! 2 
Bei eiser zweeter Aktivitéit sinn mer mat eiser Klass uewen op den Planéitewee zu Schëffleng getrëppelt. 

Zesummen mat der Sicona hunn mer hei puer Aktivitéiten gemaach. 

Heifir waren mer deen ganzen Moien ënnerwee. Wärend den éischten Aktivitéiten sollten Kanner hier 

Zesummenaarbecht stäerken. Sie sollten duerch een Seel lafen, ouni dass dëst ophält mat dréinen. An enger 

zweeter Etapp sollten Kanner sech virstellen se wieren an engem Floss an missten iwwert dësen kommen. Dëst 

packen se just, wann se zesummeschaffen. Hei hunn Kanner zwar 2 Uleef gebraucht, mee et konnt een mierken, 

dass hier Kommunikatioun ëmmer besser ginn ass. 

Dono sollten si sech uewen um Bierg unhand vun enger Kaart orientéieren. Heifir sollten se Stellung vun der Sonn 

kucken an soumat erausfannen, an wei eng Richtung se mussen weider goen. Well se vun uewen och den Belval 

erkannt hunn, hunn se dëst relativ schnell verstanen an konnten den Wee fannen. 

Dono hunn mer nach geléiert, wéi een mat Hëllef vun Feiersteng Féier meescht an wéi een am Bësch een 

Schauteng bauen kann, deen een wärend der Nuecht waarm hält. 

  



Mir si raus! 3 
Eis Klass huet och d‘Fermiaufgab ugefaangen. Ech hunn den Kanner gesot, dass ech géif behaapten, dass wann all 

Kanner aus der Schoul sech géifen un den Hänn huelen, dass se dann emol ronderëm dat gréngt Gebai géifen 

passen. 

Eis Schüler hunn dunn probéiert wéi weit si et zu 16 géifen packen. Dono hunn se ugefaangen Schoul ze moossen, 

bis se op Iddi komm sinn, bei der Gemeng unzeruffen fir den Plang vun der Schoul ze kréien. 

Dono hunn se sech opgedeelt an sinn bei all Enseignant nofroen gaangen wéi vill Kanner an der Klass wieren an 

hunn der jeeweils 2 gemooss. 

Leider sinn mer nach net méi weit komm, mee Kanner hunn immens flott Strategien fonnt, fir den Probleem ze 

léisen. 

  



Mir si raus! 4 
An enger véierter Aktivitéit hunn mer zesummen mat den Kanner eis Turnstonn baussen verbruecht. Kanner sollten 

sech an Gruppen vun 3-4 Schüler opdeelen an sech eng vun den 32 Aktivitéiten zéien an des duerchféieren. 

D'Aktivitéiten waren an puer Kategorien opgedeelt, esou dass Kanner vill Ofwiesslung haten. Sie konnten sech heifir 

am ganzen Schoulhaff beweegen. Well mer zu 3 Léierpersounen waren, haten mer een gudden iwwerbléck iwwert 

Kanner. 

Beispiller Kategorie Fotoen : 

1. Summ und Brumm! 6 Beine habe ich, findest du mich? 

2. Gestaltet ein Bild mit Vordergrund, Mittelgrund und Hintergrund Sucht einen Baum für den Hintergrund. Ein 

Kind steht im Mittelgrund und ein Gegenstand – zum Beispiel ein Blatt, eine Frucht oder das Pausenbrot – 

steht im Vordergrund. 

3. Wer hat ein Blatt an? Sucht euch ein Blatt und findet einen Weg, dass es so aussieht, als hätte einer von 

euch als Kleidung ein Blatt an. 

Beispiller Kategorie zielen : 

1. Wie viele Treppen gibt es im grünen Gebäude? 

2. Wie viele Türen führen in den Klassenhof des Cycle 1? 

3. Wie viele Fenster hat das grüne Gebäude? 

Beispiller Kategorie finden : 

1. Suche nach etwas zerbrechlichem! 

2. Suche nach mehreren verschiedenen Dingen aus Holz. 

3. Suche nach etwas gutriechendem! 

  



Beispiller Kategorie nachdenken : 

1. Welches Wort kann 2 Sätze miteinander verbinden? 

2. Wie viele Ecken haben 5 Würfel? 

3. Welche Gruppe hat mehr Beine?  

- 1 Hund, 2 Schweine, 3 Spinnen,  

- 4 Fische 4 Hühner, 6 Ameisen 

- 2 Katzen, 4 Marienkäfer, 5 Raben  

- 3 Tiger, 3 Nilpferde, 2 Zebras 

Beispiller Kategorie Sport : 

1. Würfle wie viele Hampelmänner ihr machen müsst. 

2. Gehe von einer Seite des Pausenhofes zur anderen und mache dabei Ausfallschritte. 

3. Mache so viele Kniebeugen wie Kinder im Hof sind. 

 

 
 

 
 
 


